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虛擬世界的吸引

人生本來就是一場夢及游戲。

實體世界做不到的， 希望能在虛擬或未來的世界中達成。

但是如何從實體世界， 跨入虛擬世界， 而且能夠自由的
進出？或是虛實整合？

科技

Metaverse – Next Internet that you are inside of
 Internet of Places
 Internet of ownership



Metaverse Technologies



Metaverse Current Market Map



Key Technologies for Metaverse 

 AI:  
 Content creation – games, entertainments, arts, decorates ,…
 Digital Twins (Agents)
 Personalized and customized services
 Nature Language Processing

 Virtual Reality
 XR， 3D hologram
 Brain Computer :  5 senses （觸覺，嗅覺，味覺）

https://youtu.be/IuvoR4v9ROo?t=226
 Blockchain (NFT)
 Buying and Trading 

 Cloud services
 Infrastructure
 Platform
 5G/6G/…
 Security and Privacy

https://youtu.be/IuvoR4v9ROo?t=226


XR Glasses

5 best VR Glasses
Oculus Quest 2
HTC Vivie Cosmos Elite
Playstation VR
Oculus Rift S
Valve Index

 HTC Vive Flow

 Apple MR,  Meta 
 https://www.youtube.com/watch?v=ZI-22PCppOw

https://www.youtube.com/watch?v=ZI-22PCppOw


觸覺

VR Glove- https://www.youtube.com/watch?v=Xdyi_H235Ks

https://www.youtube.com/watch?v=Xdyi_H235Ks


Five Senses – 都從大腦來

虛和實的差異是大腦的判斷



人造大腦

 https://game.udn.com/game/story/122089/5995900?game?from=udn_ch2_menu_v2_
main_index

https://game.udn.com/game/story/122089/5995900?game?from=udn_ch2_menu_v2_main_index


商業機會 - Market Size and New Model

Emergen Research : The global metaverse market size 
reached USD 47.69 Billion in 2020 and is expected to 
reach USD 828.95 Billion in 2028 registering a CAGR 
of 43.3%.
Brandessence Market Research : At 44.8% CAGR, 

Metaverse Market Size to hit USD 596.47 Billion by 
2027.
Vantage Market Research: Metaverse Market to 

Witness Promising Growth to Reach USD 814.2 Billion 
by 2028;

(GDP in Taiwan is 668.16 billion in 2020)



Metaverse Commerce Model

Digital to Physical
Virtual to Physical
Physical to Virtual
Virtual to Virtual



Virtual to Physical

Gartner

Nike 買下 RTFKT



馬斯克「穿」紅的虛擬球鞋 - $122,499 



Real State Business in Metaverse 

 元宇宙 Decentraland， 用 Mana NFT, 進行不動產買賣。
 https://youtu.be/KZMsME8Oacs?t=175

https://youtu.be/KZMsME8Oacs?t=175


「Decentraland」的「Yahoo Metaverse」娛樂大廈



Metaverse : Future

Concept



Metaverse Future

我們大部分的時間生活在 Metaverse
開會， 上班， 教育， 娛樂，游戲，逛街， 觀光， 運動，社
交，…
服務業 – 律師， 醫生， 會計師， 顧問， 中介…可能都需到

Metaverse 開業。

我們大部分的朋友在 Metaverse
虛擬的家人？同事？

我們的大部分的財產在 Metaverse
我們的Metaverse 數位分身 (digital twin) 越來約像我， 也越來約獨

立。

我們的Metaverse 數位分身， 不需睡覺， 也不會生病， 更不會死
亡。

我的分身可能有我所有的記憶及個性 – digital ghost?



未來的挑戰



挑戰

資安及隱私保護？

身份認證，駭客， 個資，…..
道德及法規

虛擬世界犯罪？警察？政府？

大財團， 大企業主導的世界？

萬一政府失能，國家界限模糊化，科技大鱷成為規則制定者

虛擬世界取代實體世界

出生率， 健康（青光眼？），製造業， 觀光產業，航空， …？

Matrix 故事的警告

實體人被虛擬人控制？

元宇宙高耗能，將對「碳中和」投下新變數



Metaverse 犯罪



結語

Metaverse （Next Internet) 將改變我們未來的生活方式，
破壞性的創新， 無窮的商機。

最後可能只有少數幾個 Metaverse 平臺存在， 台灣必須
創造至少一個全世界最受喜愛的平臺。

技術研發，軟硬整合， 市場拓展， 内容製作。

政府的支持和投入， 將對台灣未來元宇宙經濟的發展， 十分
的重要。

Metaverse 將帶來未來人類社會發展的挑戰

道德， 法規，隱私，資安，安全，健康，AI, …
（偷竊， 傷害， 破壞，假冒，外遇，欺騙，…)
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